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INSTRUKCIJA

Zaidéjai: 2-8 zmonés

Pasirengimas:
e Sumaisykite visas 15 korty ir padekite jas
ant stalo uzverstas
* Galite jas surUsSiuoti pagal kategorijas arba
sumaisyti visas kartu

Kaip zaisti:

e Zaidéjas, kurio eilé, paima kortele ir
perskaito jg garsiai.

e Perziurékite klausima kortelés apacioje:

e Jei ten parasyta ,Turi 10 sekundziy. Pradék.
— laikas pradeda tikséti i$ karto, atsakykite
greitai.

* Visais kitais atvejais: turite 60 sekundziy
apgalvoti atsakyma.
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7 INSTRUKCIJA
Kaip Zaisti:
e Grupé aptaria atsakyma, jvairius poziurius ir
alternatyvius sprendimus
e Grupé balsuoja uz jtikinamiausig atsakyma
ir paaiskina, kodél
e Zaidimo eilé pereina kitam Zaidéjui

Tasky skaiciavimas:
e ]taskas uz jtikinamiausig atsakyma, iSrinktg
grupés balsavimu
* |1 papildomas taskas uz karybiSkiausig
sprendima
e |Laimi Zaidejas, surinkes daugiausiai tasky

Refleksijos klausimai:
e ,Ar esate susidure su panasia situacija?
Kaip elgétes?”
e ,Ka kitag kartg darytumeéte kitaip?”
&,,Kokios pagalbos jums reikéty Siuo metu?”
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0 © SPRESK PATS

Atliekant apsilimo pratima,
duodate nurodymus grupei. Visi
pradeda judéti, iSskyrus vieng
dalyviy, kuris stovi vietoje ir
sutrikes zitri j Salis. Jis yra
naujokas ir nemoka kalbos.
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0 © SPRESK PATS

Jus tris kartus paaiskinate
naujg pratima. Viena dalyvé vis
tiek jj atlieka neteisingai.
Nezinote, ar ji nesupranta
instrukcijy, ar sgmoningai daro
taip, kaip jai patinka.
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Du dalyviai, kol jus duodate
nurodymus, Snibzda ir juokiasi.
Véliau suprantate, kad jie
vienas kitam verté, taciau likusi
grupés dalis mano, kad jie
elgési nepagarbiai.
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Po uzsiémimo prie jusy prieina
vienas dalyvis. Naudodamas
gestus ir padrikus Zzodzius, jis

bando jums pasakyti kazka
svarbaus, bet jlis nesuprantate,
k3 jis nori pasakyti.
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Paruosiate informacinj lapelj su
uzsiémimo taisyklémis ir
saugos instrukcijomis.
Uzsiémimo viduryje suprantate,
kad trys dalyviai nemoka
kalbos, kuria jis parasytas.
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® SITUACIJA

Kontaktiniam pratimui grupe
suskirstote poromis. Viena
dalyvé tyliai pasitraukia atgal ir
vengia buti suporuota su
komandos nariu vyru. Ji
nepaaiskina, kodél.
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Vienas dalyvis atsisako vilktis
komandos marskinélius. Kiti
zaidéjai yra susierzine. Véliau
suzinai, kad tai priestarauja jo
religiniams jsitikinimams,
taciau jis to niekada nepasaké.




©® SITUACIJA

Svesdami jvartj komandos
nariai apsikabina. Vienas i$

dalyviy sustingsta ir atsitraukia.

Kiti tai pastebi ir pradeda
Snabzdeétis.
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© SITUACIJA © SPRESK PATS

Naudojate humorg, kad
pagyvintuméte grupe —
pasakote anekdotg, i$ kurio visi
juokiasi, iSskyrus vieng dalyviy,
kuris atrodo sutrikes. Nezinote,
ar tai buvo kalbos problema, ar
kazkas gilesnio.




& SITUACIJA

Vienas dalyvis visada véluoja 15-
20 minuciy. Kiti jauciasi
susierzine. Pabendraves su juo
suzinai, kad jo kulturoje
punktualumas suprantamas
visiskai kitaip ir jis nuoSirdziai
nezinojo, kad tai kelia problemuy.
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® SITUACIJA ® SPRESK PATS

Visi stebi. Kas bus
toliau?

Pastebi, kad sudarant
komandas tas pats dalyvis
visada pasirenkamas
paskutinis. Jis tai priima kaip
poksta, bet tu tai matai
kiekvieng karta.




& SITUACIJA @ SPRESK PATS

Grupé skyla. Ka
darytumeéte?
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Vykstant komandinei veiklai, & U N _\:/'Bﬁ

nedidelé dalyviy grupé nuolat .
kalba savo kalba, nejtraukdama
kity. Nejtraukti dalyviai atrodo
sutrike, bet nieko nesako.




& SITUACIJA ® SPRESK PATS

Sis momentas apibiidina
_ jusy grupe. Kaip elgsités?

Viena is seniausiy dalyviy tau
asmeniskai pasakoja: ,Nuo tada,
kai prisijungé nauji Zmonés,
uzsiémimai jau nebe tokie, kaip
ankscéiau.” Ji nesielgia agresyviai,
bet akivaizdu, kad yra
nepatenkinta.
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& SITUACIJA @ SPRESK PATS

Ji pasidalijo Sia informacija
su tavimi. Ka darysi toliau?

Pasibaigus uzsiémimui, viena
dalyvé priartéja prie taves
atskirai ir pasakoja, kad kitas
zaidéjas daveé pastabg apie jos
kilme. Ji praso to neperdéti,
tiesiog noréjo, kad tu apie tai
Zzinotum.




& SITUACIJA

Jus pastebéjote, kad vienas
dalyvis po truputj nutolo -
praleido vieng uzsiémimag, tada
du, o véliau - tris. Jokiy
paaiskinimy. Jokiy konflikty.
Tiesiog dingo.
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Dar ne per vélu. Arba gal
jau per velu? Jusy eile.




