'l KORTELE - ZAIDIMD PAKTAS

10 auksiniy taisykliy, kurias reikia prisiminti pries zaidima

1. APSKRITIMAS 6. NULIS |ZEIDIMU

2. RAKTINIAI ZODZIAI 7. AKTYVUS KLAUSYMASIS
3. KAMUOLIU 8. SVESKITE PASTANGAS
CIRKULIACIJA 9. NUOSAVYBE

L. KALBOS DRAUGAI  '0-ANTSPAUDAS

5. SVILPUKAS
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2 KORTELE — |VARDYTAS PASVEIKINIMAS

10 auksiniy zingsniy, kaip padéti naujokams pasijusti priklausanciais

VARDAS NUO PIRMOS AKIMIRKOS ~ PAKLAUSK APIE SAVO MEGSTAMA KOMANDA

SVEIKINTINAS KUMSCIO STUKTELEJIMAS 7 TIESIOGINIS VAIDMUO (PVZ., KUGIO VALDYTOJAS)

~ ZODZIAI,TILTAS" (LABAS, PASAS) g RODYTI SAUGIAS ZONAS

 DRAUGU SISTEMA (VIETINIS + MIGRANTAS) g~ PRISTATYMO RATAS
VAIZDINES 10. SAULES ENERGUJA VISADA

" DEMONSTRACIJOS

EQUAL PLAY




RATEGINIS MAISYMAS |

10 greity techniky, kaip suformuoti komandas ir iSvengti nacionaliniy ,saly”

. P4 .
:.o‘ 1. SPALVUMISINYS £ >\ g, PERKRAUSTYMO GRUPES
Vietoj vardy naudokit Reguliariai keiskit
an T SEZ e
0 : PASTRINKIVAS  BENDRI INTERESAI
Atsitiktinai nupieskite Burkite grupes pagal pomégius
vardus arba skaicius. ar mégstamiausius dalykus.

_ BALANSO JGUDZIAI
Sumaisykite stiprius
ir naujus zaidéjus.

_ ZENKITE | NAUJA

Keiskite vieng narj
per raunda.

. BUDDY BRIDGE 9. DELIONIU KOMANDOS
Pirmiausia suporuokite Kurkite komandas
skirtingus fonus. kaip délione.

5. BESIKEICIANTYS VAIDMENYS . 10. 1K0MANDA,1|VART|S-57§);,

Keiskite pozicijas Priminkite visiems:

kiekviename raunde. mes laimime kartu.
EQUAL PLAY



4 KURTELE TYLUSIS KUUGINGAS

10 patarimy, kaip greitai bendrauti be zodziy

. &= SVILPUKO SIGNALAI B. iy NYKSEIAI AUKSTYN/ZEMYN

2. @i‘) GESTAI: PERDUOTI/SAUDYTI/SUSTOTI 7 -‘ NAUDOKITE KUGIUS ZONOMS PAZYMETI

3 ﬁw'R PIRMIAUSIA PADEMONSTRUOTI g ® VIZUALINIS LAIKMATIS

A. <©> AKIJ KONTAKTAS 9. s SPALVY KODAVIMO PRATIMAI

10. ﬁ\ﬁ ISBANDYKITE Q),

KLAIDAS @

EQUAL PLAY

b. T ATVIRA KUNO KALBA




5 KORTELE - SUSTABDYTI IR APRIBOTI

(KONFLIKTY VALDYMAS, P. 1)

) (57 1L6AS TVIRTAS SVILPIMAS

= ZINGSNIS TARP
O T s

o W RAMINANTIS ATVIROS
RANKOS GESTAS

> PERKELTI
o ZMONES | SONUS

o .%9 IKVEPKITE 3 GILIUS [KVEPIMUS*

() J wnoymeaisa

| o @ ISLAIKYTI NEUTRALU VEIDA

€ &4 SLAKYTI ATSTUMA

€D (3% JOKIO VIESO VERTINIMO

o V NEDELSIANT ATSKIRTI (Q))

‘@

EQUAL PLAY




