
ANTRUOPIS

1 KORTELĖ – ŽAIDIMO PAKTAS1 KORTELĖ – ŽAIDIMO PAKTAS1 KORTELĖ – ŽAIDIMO PAKTAS
10 auksinių taisyklių, kurias reikia prisiminti prieš žaidimą10 auksinių taisyklių, kurias reikia prisiminti prieš žaidimą10 auksinių taisyklių, kurias reikia prisiminti prieš žaidimą

1. APSKRITIMAS1. APSKRITIMAS
2. RAKTINIAI ŽODŽIAI2. RAKTINIAI ŽODŽIAI
3. KAMUOLIŲ3. KAMUOLIŲ
CIRKULIACIJACIRKULIACIJA
4. KALBOS DRAUGAI4. KALBOS DRAUGAI
5. ŠVILPUKAS5. ŠVILPUKAS

1. APSKRITIMAS
2. RAKTINIAI ŽODŽIAI
3. KAMUOLIŲ
CIRKULIACIJA
4. KALBOS DRAUGAI
5. ŠVILPUKAS

6. NULIS ĮŽEIDIMŲ6. NULIS ĮŽEIDIMŲ
7. AKTYVUS KLAUSYMASIS7. AKTYVUS KLAUSYMASIS
8. ŠVĘSKITE PASTANGAS8. ŠVĘSKITE PASTANGAS
9. NUOSAVYBĖ9. NUOSAVYBĖ
10. ANTSPAUDAS10. ANTSPAUDAS
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2 kortelė – įvardytas pasveikinimas
10 auksinių žingsnių, kaip padėti naujokams pasijusti priklausančiais

vardas nuo pirmos akimirkos paklausk apie savo mėgstamą komandą1. 6.
sveikintinas kumščio stuktelėjimas tiesioginis vaidmuo (pvz., kūgio valdytojas)2. 7.
žodžiai „tiltas“ (labas, pasas) rodyti saugias zonas3. 8.
draugų sistema (vietinis + migrantas) pristatymo ratas4. 9.
vaizdinės

demonstracijos
saulės energija visada5. 10.



1 komanda, 1 įvartis

3 kortelė – strateginis maišymas3 kortelė – strateginis maišymas3 kortelė – strateginis maišymas
10 greitų technikų, kaip suformuoti komandas ir išvengti nacionalinių „salų“

Vietoj vardų naudokite
spalvotus seilinukus.

Paslaptingas
pasirinkimas
Atsitiktinai nupieškite
vardus arba skaičius.

Balanso įgūdžiai
Sumaišykite stiprius
ir naujus žaidėjus.

Buddy Bridge
Pirmiausia suporuokite
skirtingus fonus.

Besikeičiantys vaidmenys
Keiskite pozicijas
kiekviename raunde.

Perkraustymo grupės
Reguliariai keiskite
komandas.

Bendri interesai
Burkite grupes pagal pomėgius
ar mėgstamiausius dalykus.

Ženkite į naują
Keiskite vieną narį
per raundą.

Dėlionių komandos
Kurkite komandas
kaip dėlionę.

1 komanda, 1 įvartis
Priminkite visiems:
mes laimime kartu.

Spalvų mišinys1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10.



ZONŲ PAŽYMĖJIMAS KŪGIAIS

vaidinti
klaidas

4 kortelė – tylusis koučingas
10 patarimų, kaip greitai bendrauti be žodžių

švilpuko signalai

gestai: perduoti/šaudyti/sustoti

pirmiausia pademonstruoti

akių kontaktas

atvira kūno kalba

nykščiai aukštyn/žemyn

naudokite kūgius zonoms pažymėti

spalvų kodavimo pratimai

1.

2.

3.

4.

5.

6.

vizualinis laikmatis8.

9.

10. IŠBANDYKITE
KLAIDAS



sustabdyti ir apriboti
(konfliktų valdymas, p. 1)

ilgas, tvirtas švilpimas

žingsnis tarp
šalių

raminantis atviros
rankos gestas

perkelti
žmones į šonus

„Įkvėpkite 3 gilius įkvėpimus“

6 nutildyti balsą

7 išlaikyti neutralų veidą

8 išlaikyti atstumą

9 jokio viešo vertinimo

nedelsiant atskirti

5 kortelė -
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